Закрытие навигации

Звучит музыка марш
Ведущий 
Уважаемые гости! Воспитанники Детского морского центра, педагоги. В нашем Центре есть свои традиции, и одна из них закрытие навигации. Мы рады приветствовать Вас на торжественной церемонии «Закрытие навигации – 2010 года».     

Звучит гимн
Ведущий
Право поднять флаг предоставляется... Равнение на флаг.
Ведущий  

Навигация зародилась в глубокой древности. Первые упоминания об этом относятся к XI веку. Важным этапом развития навигации стало начало составления карт. Большим шагом вперёд послужило изобретение в XIX веке механического прибора, измеряющего скорость судна. В начале XX веков успехи в развитии физики и электричества послужили основой создания электронавигационных и радиотехнических приборов судовождения.

Ведущий 

На нашем празднике присутствуют почетные гости: капитан 2 ранга начальник отдела Государственной инспекции по маломерным судам МЧС России Петр Алексеевич Воронин, капитан 1 ранга председатель Пензенского регионального морского собрания Анатолий Яковлевич Жуков, член союза писателей России Маргарита Григорьевна Разоренова.

Ведущий
Слово предоставляется директору МОУ ДОД ДМЦ г. Пензы                Олегу Вениаминовичу Хмелевскому.

Навигация - это наука об управлении движением морского судна. Основная цель - это выработка научно обоснованных методик, способов и рекомендаций для обеспечения безопасного плавания судна. В более широком смысле слово «навигация» употребляется в его первоначальном значении как «мореплавание», изучающий судовождение, разрабатывающий теоретические обоснования и практические приёмы вождения судов. 

Ведущий
                            Наш милый Центр, что на семи ветрах,

                            Он всем открыт, и все сюда приходят,

                            Здесь забываем мы ненужный страх

                            И снова в детство нас с собой уносишь…

                            Здесь наша пристань, здесь общий дом,

                            Здесь мы растем, не по годам взрослея,

                            Бывает трудно, но зато потом

                            Идти по жизни будем мы смелее.
Закрытие навигации.
(игровая программа)

Программа игры-путешествия:

1. Название корабля.

2. Викторина.

3. Конкурсы (для капитана, для лоцмана, для штурмана, для сигнальщиков, для кока, для матроса)

4. Награждение.
Класс оформляется флажками, на стене устанавливается штурвал. Перед началом игры звучат песни о море.  Для игры - путешествия необходимо несколько команд (по 5-6 человек).
Вед. Дорогие ребята! Сегодня мы с вами отправимся в путешествие на корабле. Игра состоит из нескольких конкурсов. Каждый конкурс будет оцениваться. За отличный результат команде будет присуждаться якорь. Выигрывает та команда, которая наберет большее количество якорей.
Вед. Первое задание. Экипажи готовы? Перед вами сложены в стопки буквы. Из них вы должны собрать название своего корабля. Время пошло…

Вед. Молодцы! Быстро выполнили задание.
Вед. Жюри подсчитывает количество правильных ответов. Конкурс «Эрудит». 

1. Обитатель морских глубин, имеющий клешни? (Краб).

2. Головной убор матроса? (Бескозырка).

3. Кто автор книги о Робинзоне Крузо? (Даниэль Дефо).

4. Самый большой остров? (Гренландия).

5. Самое мощное теплое океаническое течение? (Гольфстрим).

6. Самое глубокое озеро в мире? (Байкал).

7. Ледяная глыба, плавающая в океане? (Айсберг).

8. У какого моря нет берегов? (Саргассово).

9. Морское туристическое путешествие? (Круиз).

10.  Гонка парусных судов? (Регата).

11.  Кто автор книги «Таинственный остров» (Жюль Верн).

12.  Какой предмет бросают утопающим? (Спасательный круг)

13.  У кого рот на брюхе? (У акулы).

14.  Рабочая одежда матроса? (Роба).

15.  Лестница на судне? (Трап).

16.  Комната отдыха на судне? (Каюта).

17.  Рабочее место кока? (Камбуз).

18.  Окно на корабле? (Иллюминатор).

19.  Передняя часть шлюпки? (Нос, бак).

20.  Задняя часть корабля? (Корма, ют).

21. Часть суши, с трех сторон омываемая водой? (полуостров).

22.  Отверстие в палубе? (люк).

23.  Морская мера длины? (миля).

24.  Место стоянки кораблей? (порт).

25.  Направление движения судна? (курс).
Вед. Наше путешествие продолжается и следующий конкурс задание для 
капитана. Капитанам  предстоит из бумаги сделать кораблики – кто быстрее и лучше. А я начинаю зачитывать морские законы. 

1. Сам  утопай, а друга спасай.

2. Помни, только смелым покоряются моря.

3. Скуку – за борт.

4. Улыбка – флаг корабля.

5. Никогда не хмуриться.

6. Крепи дружбу морским узлом.

Жюри оценивает сделанные кораблики.
Вед. Молодцы капитаны! А теперь будет работа для лоцмана. Для того чтобы корабль правильно следовал своим курсом, лоцманы должны хорошо потрудиться. Им предлагается провести корабль по сложному фарватеру с завязанными глазами. Для этого надо пройти между кеглями, не сбить их и не посадить корабль на мель.
Жюри оценивает конкурс.
Вед. Внимание начинается конкурс для штурманов. Их задача назвать как можно больше морей и океанов.

Жюри оценивает конкурс.
Вед. Следующее задание. Это конкурс для сигнальщиков. Проверим вашу зрительную память. 30 секунд вы смотрите на эти предметы. Запомните  детали. После этого отворачиваетесь. Мы кое-что меняем, а вы по очереди называете замеченные изменения. Понятно? Жюри оценивает конкурс.

Вед. Ребята, вы знаете, конечно, что когда вы сыты, настроение у вас лучше, и работа идет веселей. Вы, наверное, догадались, что сейчас начнется конкурс коков. Вы должны быстро и качественно очистить картофель, чтобы кожура была тонкой,  а затем красиво их нарезать кубиками. 
Жюри оценивает конкурс.
Вед. А для матросов будет следующее задание. Продемонстрировать всем известный матросский танец – «Яблочко».
Звучит фонограмма «Яблочко».

Танец яблочко.
Жюри оценивает конкурс.
Вед. Итак, наше путешествие подходит к концу, на горизонте показалась земля. И корабль (ПОБЕДИТЕЛЬ) вошел из бухты. Большое спасибо всем командам.
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